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6. Pejlemaerke - Industri 4.0 og den grgnne omstilling

Industri 4.0 er den samfundsmaessige bevaegelse som verden ser ind i nu og
er integrationen mellem den digitale verden og den fysiske produktion. [
industri 4.0 er der bl.a. fokus pa beaeredygtighed, social beeredygtighed, den
grgnne omstilling mm. Industri 4.0 pavirker alle uddannelsesretninger, da
maden mennesker arbejder pa og med hinanden @ndres i takt med
integrationen af digitaliseringslgsninger og automation.

De nye teknologier, som fglger af denne bevaegelse, bidrager til den grgnne

omstilling og er der derfor vigtige at kende til, uanset fremtidig profession.

UCRS sikrer at eleverne besidder kompetencerne til at bega sig i samfundet
efter endt uddannelse og derfor har vi fokus pa at klaede eleverne bedst

muligt pa til fremtiden. Eleverne vil modtage undervisning inden for bl.a.:

1. ‘Smarte’ teknologier og digitalisering
Leaereren sikrer, at eleverne opnar viden om nye teknologier og viden om,
hvordan teknologierne anvendes forskelligt athaengigt af jobtyper og
fremtidige erhvervsmaessige retninger. Derudover sikrer laererne, at
eleverne kan forholde sig kritisk til industri 4.0 og kan reflektere
teknologierne ind i deres uddannelsesretning, bade hvad angar teoretisk- og

praktisk refleksion.

2. Den grgnne omstilling, globalisering og baeredygtighed
Laererne sikrer at eleverne opndr viden og vaerktgijer til at teenke grgnt og
gennem undervisningen sikrer, at eleverne opnar et grgnt mindset.
Laererne sikrer ogsa, at eleverne opnar viden om baeredygtighed og hvordan
industri 4.0 er bidragende hertil. Leererne arbejder for, at eleverne opnar

disse kompetencer bade i et nationalt og internationalt perspektiv.

3. Underviserne sikrer etisk refleksion
Laererne sikrer, at eleverne kan reflektere over konsekvenserne ved

anvendelsen af teknologier.
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4. Projektarbejde:
Som et led til at sikre, at eleverne opnar de rette kompetencer til at bega sig i
deres kommende arbejdsliv, varetager UCRS mange projekter, som
beskaftiger sig med industri 4.0. Projekterne implementeres, i det omfang
det er muligt, ind i undervisningen saledes, at eleverne opnar viden om, samt
kompetencerne inden for de nyeste (grgnne) teknologier, pa arbejdsmarked.
Projekterne omfatter bade nationale og internationale samarbejdspartnere
og der sikres herigennem udvikling, videndeling og sparring pa tveers af EU.
Laererne straeber efter udvikling og ny viden samt implementerer

projekterne ind i undervisningen.

Effekten for industri 4.0 er:
e Eleverne opnar en grundlaeggende digital- og teknologisk dannelse
e Eleverne opnar et grgnt mindset
e Eleverne er klaedt pa til deres videre uddannelse samt arbejdsmarked
e Eleverne kan forholde sig reflekteret til industri 4.0
e Eleverne kan forholde sig til teknologiernes etik
e Eleverne kan udtenke grgnne lgsninger
e Eleverne kan tenke i baeredygtige lgsninger
Eleverne opnar bl.a. viden om industri 4.0 gennem:
e 2. Pejlemaerke: Praksisnaerhed

e 3.Pejlemzrke: Dannelsesaspektet
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